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Microsoft Visual Basic 5.0™

Tutorial para programadores iniciantes e intermediários
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1 INTRODUÇÃO


Esta apostila tem como objetivo elucidar algumas dúvidas sobre o Visual Basic 5.0™™.  Nesta apostila os seguintes assunto serão abordados: Arquivos, Imagens, Menus, Barra de Ferramentas Barra de Status, Banco de Dados, Help em arquivo HTML compilado (chm).


Os exemplos e dicas aqui exibidos são de parte de exemplos de livros, do Help do Visual Basic 5.0, dicas da Internet (vbbrasil.com – www.vbbrasil.com.br, Lizaro Soft – www.lizarosoft.hpg.com.br, José Carlos Macorati – Site Pessoal www.geocities.com/SiliconValley/Bay/3994 e etc.).


O Visual Basic 5.0 é uma poderosa linguagem de programação, e tem uma grande vantagem em relação às outras linguagens, por ser do mesmo fabricante do sistema operacional Windows®, tem uma maior integração com o mesmo. Outra vantagem e que os programas gerados pelo Visual Basic, para serem ser executados necessitam da biblioteca Msvbvm50.dll e outros arquivos de extensão de aplicativos. Na prática a vantagem é o seguinte, os programas tem tamanhos menores e são executados, compartilhando este arquivos (bibliotecas).


Uma recomendação bastante pertinente para que pretende programar é por em dia o Inglês, pois todos os comando os arquivos de ajuda (Help) e a maioria da documentação para as linguagens de programação está em Inglês. Outra recomendação é sempre que possui dúvidas acesse o arquivo de Ajuda ou o Books Online que vêm junto com o Visual Basic.

Conceitos Básico do visual Basic


Se você já está familiarizado com o Visual Basic pode passar para o próximo capítulo, pois o capítulo atual visa fazer uma introdução do Visual Basic para os inciantes.

1.1 Interface do Visual Basic


O Visual Basic Possui uma interface amigável com o padrão MDI (Multiple Document Interface), porém é possível trabalhar com uma interface SDI (Single Document Interface), através do menu Tools > Options > Advanced.

[image: image3.jpg]S Fomron

D ssoms




Figura 1. Interface MDI (Mutiple Document Interface) do Visual Basic 5.0
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Figura 2. Interface SDI (Sigle Document Interface) do Visual Basic 5.0

Controles do Básico

Tabela 1. Controles básico e suas descrições.
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	Pointer – Não verdade não se trata de  um Controle, mas sim uma ferramenta que serve para dimensionar e mover Controles.
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	PictureBox – Permite exibir figuras (bmp, ,jpg, gif, wmf) e ícones.
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	Label – Etiqueta ou rótulo, exibe um texto para identificação outros controles no formulário.
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	TextBox – Este controle permite ao usuário digitar texto.
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	Frame – Moldura utilizada para agrupar controles dentro de um formulário.
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	CommandButton – Controle que permite o usuário realizar uma operação, através de linhas de comando pré-determinadas.
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	CheckBox – Pode assumir valores falso ou verdadeiro. Em um mesmo Formulário vários CheckBox's podem assumir o valor verdadeiro ao mesmo tempo.
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	OptionButton – Pode também assumir valores falso/verdadeiro, mas em um mesmo Formulário somente um OptionButton pode assumir o valor verdadeiro.
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	ComboBox – Combina caixa de texto com caixa de listagem. O usuário pode  digitar a informação como também pode encolher da lista.

	
	[image: image15.jpg]



	ListBox – Exibe uma lista de itens que o usuário pode selecionar.
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	HScrollBar e VScrollBar – Permite selecionar com o mouse um determinado valor numa faixa de valores.
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	Timer – Controla intervalos de tempo determinados pelo programador em milisegundos.
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	DriveListBox – Exibe os drivers do computador.
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	DirListBox – Exibe as pastas  (diretórios) do computador.
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	FileListBox – Exibe os arquivos de uma pasta (diretório).
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	Shape – Permite exibir várias formas geométricas num formulário.
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	Line – Permite traçar linhas dentro do formulário.
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	Image – Permite exibir figuras (bmp, ,jpg, gif, wmf) e ícones, ainda permitindo que seja dimensionado de acordo com a necessidade do programador.
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	Data – Permite acessar diversas base de dados.
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	OLE – permite incorporar objetos ou arquivos no formulário.


1.2 Controles Personalizados 


As versões Professional e Enterprise permitem que o programador utilize controle personalizados, que são os ActiveX, que possuem funções específicas de acordo com o controle. Alguns do mais utilizados são RichTextBox, CommomDialog, Toolbar, StatusBar, ProgressBar; TreeView, ListView, ImageList, Slider, entre outros. Cada um possui sua função específica. Deste modo atendendo as necessidade do programador.


Para acessar os controle personalizados no Visual Basic, basta clicar Project > Components... ou pressionar "Control+T".


Existe uma infinidade de ActiveX no diretório do sistema (em geral C:\Windows\System) que poderão ser utilizados, caso o ambiente suporte tal componente ou se ela estiver registrado no sistema. Além disto o programador poderá adquirir componentes personalizado elaborados por empresas de Software ou na Internet (gratuitamente).


O Visual Basic permite que o usuário avançado elabore seus próprios controles, deste modo atendendo mais ainda as necessidades específicas do programador.

1.3 Tipos de Projetos


O visual Basic permite nas versões Professional e Enterprise diverso tipos de projeto. A seguir consta a descrição de cada projeto:

·  Standard EXE – Este é o projeto padrão. Através do qual o programador inicia um novo projeto baseado na construção de um aplicativo executável comum;

·  ActiveX EXE – Este projeto permite que o aplicativo gerado possa de utilizado ou distribuído pela Internet;

· ActiveX DLL – Este tipo de projeto permite a criação de executáveis do tipo DLL (Dynamic Link Libary, ou seja Biblioteca de Vínculo Dinâmico). Sua construção permite a utilização dos código nela construídos, em projeto futuros;

· ActiveX Control –  Permite a criação de controles personalizados de acordo com a necessidade de funções e controles para outros projetos, minimizando assim o excesso de programação;

· VB Application Wizard – Este projeto dispara o assistente de criação de aplicativos do Visual Basic, permitindo a criação de formulários chaves  de uma aplicação como  a tela de entrada SplashScreen, formulário das informações do sistema, vínculo com base de dados, ente outros;

· VB Enterprise/Professional Edition Contols – Este tipo de projeto permite que o programador elabore um aplicativo com base em todos os controles disponíveis para as versões Professional e Enterprise;

·  Addin – Permite a elaboração  de Add-ins que poderão ser utilizados pelo Visual Basic, para automatizar tarefas repetitivas e/ou complexas;

· ActiveX Document DLL – Permite criar DLLs do tipo ActiveX que podem ser utilizadas na Internet para exibir ou capturar dados;

· ActiveX Document EXE – Permite que seja criado documentos para utilização na Internet.
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Figura 3. Tela de seleção de um novo projeto, com os diversos modelos.

Tipo de variáveis


O Visual Basic trabalha com 8 tipo de variáveis fixas que possuem características próprias de tamanho e forma de uso. Porém você poderá criar variáveis temporárias para atender suas necessidade. A Tabela 2, o nome das variáveis e a capacidade de dados de cada uma.

Tabela 2. Tipo de variáveis sua capacidade de uso.

	Tipo de Variável
	Capacidade

	Boolean
	True ou False

	Byte
	0 a 256

	Currency
	-922.337.203.685.477,5808 a -922.337.203.685.477,5807

	Double
	(Valores negativos) 

-1,79769313486232E308 a -4,94065645841247E-324

(Valores positivos)

4,94065645841247E-324 a 1,79769313486232E308

	Integer
	-32.768 a 32.767

	Long
	-2.147.483.648 a 2.417.483.647

	Single
	(Valores negativos) 

-3,402823E38 a -1,401298E-45 

(Valores positivos)

1,401298E-45 a 3,402823E38

	String
	Qualquer tamanho

	Variant
	–


2 Arquivos


Veremos neste capítulo como manipular arquivos através de códigos simples.

2.1 Criando Arquivo


Num formulário insira um CommandButton e no evento Click escreva o seguinte código:

Private Sub Command1_Click()


Open "C:\Meus Documentos\Adcionando.txt" For Output As #1 'Cria um arquivo Adcionando.txt em C:\Meus Documentos


Print #1, "" 'Insere uma linha no arquivo Adcionando.txt que está no diretório Meus Documentos


Close #1 'Fecha o arquivo

End Sub

Obs.: Cuidado com este comando, pois se já existir um arquivo com o mesmo nome ele será substituído sem aviso prévio.

2.2 Adicionando palavras


No mesmo formulário insira outro CommandButton e um TextBox e no evento click escreva:

Private Sub Command2_Click()


Open "C:\Meus Documentos\Adcionando.txt" For Append As #1 'Abre o arquivo e prepara-o para adicionar "palavras" com o comando Append


Print #1, "Teste de inserção de palavras em arquivo" 'Insere está palavras no final do arquivo Adcionando.txt que está no diretório Meus Documentos


Close #1 'Fecha o arquivo

End Sub

Obs.: Estes comando poderão ser utilizados para pregar peças em pessoas pouco familiarizadas com o computador como também para fins maléfico com inserir um linha maldosa no arquivo Autoexec.bat

2.3 Lendo arquivo


No mesmo formulário insira outro CommandButton e um TextBox e no evento click escreva:

Private Sub Command3_Click()


Open "C:\Meus Documentos\Adcionando.txt" For Input As #1 'Abre o arquivo e prepara-o para ler a primeira linha do arquivo Adicionando com o comando Output


Input #1, Linha1, Linha2 'Lê a primeira linha e segunda linha do arquivo Adcionando.txt que está no diretório Meus Documentos


Close #1 'Fecha o arquivo

Text1.Text = Linha1 & vbCrLf & Linha2 'Exibe a primeira linha e segunda linha do arquivo adicionando no TextBox

End Sub


Para ler todas as informações no arquivo insira a seguinte rotina: 


Lembramos que o TextBox, deverá estar configurado da seguinte forma MultiLine = True e ScrolBars = 2 –Vertical ou 3 – Both (Vertical e Horizontal)

Private Sub Command3_Click()

Dim Arq

Arq = FreeFile

Open "C:\Meus Documentos\Adcionando.txt" For Input As #Arq ‘Abre o arquivo especificado


Do Until EOF(Arq) ‘Posiciona o cursor no final do arquivo



A$ = Input(LOF(Arq), #Arq) ‘Lê as informações do arquivo iniciando na primeira linha indo até a última



Text1.Text = A$ 'Exibe no Text1 o texto do arquivo


Loop 'Finaliza o laço

Close #Arq 'Fecha o arquivo

End Sub

Obs.: A constante "vbCrLf", realiza a quebra das linhas, permitindo que sejam exibidas uma abaixo da outra.

2.4 Editor RTF e TXT (Projeto comentado)


Para este projeto iremos necessitar dos seguintes controle ActiveX: CommomDialog e RichTextBox

'********************************************************

'Autor: William costa Rodrigues

'Projeto: Editor

'Versão: 1.0

'Data de Criação: 20/01/2000

'********************************************************

'CONSIDERAÇÕES GERAIS DO PROJETO

'O controle RichText, teve a propriedade ScrollBars alterada

'para 2-rtfVertical.

'O CommonDialog, teve sua propriedade CancelTrue alterada para True


O programa está organizado em dois menu um denominado Arquivo e outro Ajuda (Figura 1). No menu Arquivo encontra-se os submenu: Novo, Abrir, Salvar, Fechar e Sair (Figura 2).e no menu Ajuda encontra-se o submenu Sobre.
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Figura 4. Tela principal do Editor de Texto de arquivo RTF e TXT (Lizaro Editor )
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Figura 5. Submenus do Menu Arquivo


A seguir está todos o códigos comentados do projeto.

Private Sub Form_Resize()


On Error Resume Next 'Evita erro de dimensionamento da tela e do controle


rtfTexto.Move 100, 100, Me.ScaleWidth - 200, Me.ScaleHeight – 200 'Redimensione o RichTextControl com o tamanho do Form

End Sub

Private Sub smnuAbrir_Click()

On Error Resume Next 'Evita o erro caso o usuário cancele

With cxDialogo


.filename = ""


.DefaultExt = "txt" 'Define a extensão padrão


.DialogTitle = "Abrir Arquivo" 'Define o título da caixa


.Flags = cdlOFNHideReadOnly 'Oculta a opção de 'Abrir somente como leitura'


.Filter = "Arquivo Texto (*.txt)|*.txt|Rich Text (*.rtf)|*.rtf" ‘Especifica as extensões que arquivo poderá ser aberto

.ShowOpen 'Exibe a caixa de diálogo para abertura de arquivo


rtfTexto.LoadFile .filename, rtfText 'Abre o arquivo

End With

End Sub

Private Sub smnuFechar_Click()


rtfTexto.Text = "" 'Fechar o arquivo e limpa o RichTextControl

End Sub

Private Sub smnuNovo_Click()


rtfTexto.Text = "" 'Limpa o RichTextControl criando um texto novo

End Sub

Private Sub smnuSair_Click()


End 'Finaliza o Editor

End Sub

Private Sub smnuSalvar_Click()

On Error Resume Next 'Evita o erro caso o usuário cancele

If rtfTexto.filename = "" Then 'Caso o arquivo não tenha nome abrirá a caixa de Diálogo


With cxDialogo



.filename = "" ‘Atribui um nome em branco a arquivo da caixa de dialogo



.DefaultExt = "txt" 'Define a extensão padrão



.DialogTitle = "Salvar o Arquivo" 'Define o título da caixa



.Flags = cdlOFNOverwritePrompt 'Se o arquivo já existir o VBasic emite um mensagem querendo saber se o usuário quer substituir o arquivo



.Flags = cdlOFNHideReadOnly  'Oculta a opção de 'Abrir somente como leitura'



.Filter = "Arquivo Texto (*.txt)|*.txt|Rich Text (*.rtf)|*.rtf" ‘Especifica as extensões que arquivo poderá ser salvo



.ShowSave 'Exibe a caixa de diálogo para salvar o arquivo



rtfTexto.SaveFile .filename, rtfText  'Salva o arquivo

End With

Else 'Caso o arquivo já tenha sido salvo o programa o atualiza


rtfTexto.SaveFile rtfTexto.filename, rtfText

End If

End Sub

Private Sub smnuSobre_Click()


About.Show vbModal 'Abre o Form About e exibirá a Figura 3.

End Sub

[image: image30.jpg]Z 5 2
Z£  Lizaro Editor
Versio 1.0.1

Este apicativa 6 um exemplo d um

edior de textos sinples, disponibiizado

nalnfermet na forma de Fis

digitos autoras deste apicativa s3o

daLizaro Solt, mas a dstibuicdo
pode se da de forma v, desde que.

0 s e foma comercil

zato@zpmallcombr
lzaio@bol combr



 

Figura 6. Janela de Informações do Arquivo

3 Padrão de Cores 


O Visual Basic nas propriedades ForeColor, BackColor, FillColor dos controles e formulários, utiliza as cores no padrão Hexadecimal, que combina número e letras. Porém no momento da programação o programador poderá lançar mão de velho padrão RGB (Red, Green e Blue), que através da combinação destas três cores cria uma determinada cor. O padrão RGB tem a seguinte característica, cada cor começa em 0 (ausência da cor) e termina em 255 (totalidade da cor). Por exemplo uma cor RGB que possua a seguinte combinação 255,255,255, será exibida a cor Branca, no caso contrário (0,0,0) será exibido o preto.


A seguir segue um pequeno exemplo de uma aplicativo comentado, para conversão de cores RGB em Hexadecimal.

3.1 Projeto Hexadecimal Color Convert for VBasic v1.0 (Projeto Comentado)


Você irá controles com as seguinte especificações como exibidos na Tabela 3. A Figura 7 é uma sugestão para a interface do aplicativo.
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Figura 7.Interface do aplicativo Hexadecimal Color Convert for VBasic v1.0

Tabela 3. Controles e especificações para o projeto Hexadecimal Color Convert for VBasic

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:

KeyPreview:
	TelPrin

Hexadecimal Color Convert for VBasic

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

True

	TextBox
	Name:

Text:
	txtR

255

	TextBox
	Name:

Text:
	txtG

255

	TextBox
	Name:

Text:
	txtB

255

	TextBox
	Name:

Text:
	txtHex

&HFFFFFF

	Shape
	Name:

FillStyle:

FillColor:
	Shape1

0 - Solid

&HFFFFFF

	CommandButton
	Name:

Caption:
	CmdCopiar

&Copiar

	CommandButton
	Name:

Caption:

Cancel:
	CmdCopiar

&Sair

True

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:
	Label1

Red:

True

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:
	Label2

Green:

True

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:
	Label3

Blue:

True

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:
	Label4

Hexadecimal:

True



Em seguida insira os seguinte códigos: 

Public vRed As String 

Public vGreen As String

Public vBlue As String

Public vHex As String

'Declara as variáveis com públicas

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer)


If KeyCode = vbKeyReturn Then SendKeys "{TAB}" 'Quando a tecla enter é pressionada  muda para o controle seguinte

End Sub

Private Sub Form_KeyPress(KeyAscii As Integer)


If KeyAscii = 13 Or KeyAscii = 9 Then 'Evita o efeito sonoro do BEEP



KeyAscii = 0


End If

End Sub

Private Sub txtB_Change()

On Error Resume Next 'Evita erro inesperados

If IsNumeric(txtB.Text) Then 'Evita que um valor não numérico seja digitado


If txtB.Text <= 255 Then 'Verifica se o valor digitado é menor que 255



vBlue = txtB.Text ' Caso o valor digitado seja menor que 255  atribui o valor digitado à variável vBlue


Call Fun_Hex  'Chama a função de conversão de cores


Else 'Se o valor digitado não for entre 0 e 255 exibe a seguinte mensagem



MsgBox "O Número deve ser entre 0 e 255!", vbExclamation



vBlue = Empty 'Limpa a variável



txtB.Text = Empty 'Limpa a caixa de texto



txtB.SetFocus 'Devolve o foco para caixa de texto


End If


vBlue = txtB.Text 'Atribui o valor da caixa de texto para a variável vBlue

Else


txtB.Text = Empty 'Limpa a caixa de texto

Exit Sub Sai do evento
End If

End Sub

Private Sub txtB_GotFocus()


SendKeys "{home}+{end}" 'Marca o conteúdo da caixa de texto
End Sub

Private Sub txtR_Change()

'Comentários idênticas a ao evento da caixa de texto anterior

On Error Resume Next

If IsNumeric(txtR) Then


If txtR.Text <= 255 Then


vRed = txtR.Text


Call Fun_Hex

Else


MsgBox "O Número deve ser entre 0 e 255!", vbExclamation


vRed = Empty


txtR.Text = Empty


txtR.SetFocus

End If


vRed = txtR.Text

Else


txtR.Text = Empty


Exit Sub

End If

End Sub

Private Sub txtR_GotFocus()


SendKeys "{home}+{end}"

End Sub

Private Sub txtG_Change()

'Comentários idênticas a ao evento da caixa de texto anterior

On Error Resume Next

If IsNumeric(txtR) Then


If txtG.Text <= 255 Then


vGreen = txtG.Text


Call Fun_Hex

Else


MsgBox "O Número deve ser entre 0 e 255!", vbExclamation


vGreen = Empty


txtG.Text = Empty


txtG.SetFocus

End If


vGreen = txtG.Text

Else


txtG.Text = Empty


Exit Sub

End If

End Sub

Private Sub txtG_GotFocus()


SendKeys "{home}+{end}"

End Sub

Private Sub cmdCopiar_Click()


Clipboard.Clear  'Limpa a área de Transferência do Windows


Clipboard.SetText vHex 'Envia o valor da variável vHex (txtHex.text) para a área de Transferência do Windows

End Sub

Private Sub cmdSair_Click()


End 'Finaliza o aplicativo

End Sub

Public Sub Fun_Hex()

"Função de conversão de cores


If vRed = Empty Then vRed = 255 'Se a variável vRed estiver vazia o valor 255 será atribuído


If vGreen = Empty Then vGreen = 255 'Se a variável vGreen estiver vazia o valor 255 será atribuído


If vBlue = Empty Then vBlue = 255 Se a variável vBlue estiver vazia o valor 255 será atribuído

txtHex.Text = "&H" & Hex(vRed) & Hex(vGreen) & Hex(vBlue) 'Converte os valores das variáveis para o padrão hehadecimal e devolve o valor à caixa de texto txtHex

'O valor &H, é necessário para reconhecimento da cor pelo Visual Basic


Shape1.FillColor = txtHex.Text 'Devolve a cor em Hexadecimal para a propriedade FillColor do Shape1.


vHex = "&H" & Hex(vRed) & Hex(vGreen) & Hex(vBlue) 'Devolve a variável vHex o valor em hexadecimal da cor, para que o aplicativo possa enviar apara área de tranferência.

End Sub

4 Imagens


As imagens, são sem dúvida a alma do layout de um bom programa, porém vale ressaltar que o tamanho e formato destas deverão ser cuidadosamente verificados, para evitar que o programa ser torne grande demais e consequentemente pesado. Os formatos mais recomendados são JPG e Gif, por possuírem baixa resolução e não necessariamente baixa qualidade do imagem.


Onde poderemos incluir imagens dentro de um programa? Não há uma regra fixa para esta pergunta, porém não cai bem encher de imagens um programa, o que ocasionaria o cansaço visual do usuário, tornando seu software enjoativo. Particularmente recomendamos que as imagens sejam incluídas na tela de abertura (Figura 4), no formulário de informações (frmAbout ou frmSobre, etc.) e onde o projetista ou o designer do programa achar que convêm, recomendando nunca abusar da utilização de imagens ou de qualquer recurso num programa. 
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Figura 8. Tela de abertura do programa Lizaro Picture v2.0
4.1 Abrindo Imagens


Existem diversas maneiras de abrir uma imagem, dentro de dois controle (PictureBox e Image) e ate mesmo no próprio formulário (Form.Picture)
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	PictureBox (caixa de imagem) – Este controle é geralmente utilizado para exibir figuras nos formulários. Não possui a propriedade Stretch, que permite dimensionar a figura automaticamente de acordo com suas dimensões.
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	Image – Também utilizado para exibir imagens num Form, tem a vantagem de possuir a propriedade Stretch e consome menos memória ao carregar uma imagem.



Em geral a linha de comando para carregar uma imagem é por exemplo: 


Image1.Picture = LoadPicture (“caminho da imagem”) ou


PictureBox.Picture = LoadPicture (“caminho da imagem”) ou ainda


Form1.Picture = LoadPicture (“caminho da imagem”).


Para que se possa exibir a imagem previamente selecionada, pode-se lançar mão do controle ActiveX CommomDialog ou Caixa de Diálogo Comum, que possui as seguinte funções:

· Abre a arquivos;

· Abre Arquivos de Help;

· Imprimir e abre a caixa de configuração de impressão;

· Salva arquivos no disco;

· Exibe a caixa de cores.


Porém após escrevermos as instruções para abrir uma arquivo a partir deste controle, iremos para maiores aprimoramento de nossa programação, criar uma caixa de diálogo que permitirá visualizar previamente e abrir imagens num controle Image.

4.1.1 Utilizando o CommomDialog


Será necessário inserir num formulário os seguintes controles:

Tabela 4. Controles e especificações para o projeto VisImagem utilizando CommomDialog

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	VisImagem

Visualizador de Imagem

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	Image
	Name:

Stretch:
	ImgBitmap

True

	CommandButton
	Name:

Caption:
	 cmdOpenImg

&Abrir Imagem

	CommonDialog
	Name:

CancelError:

DialogTitle:
	Dialogo

True

Abrir Imagem



Em seguida iremos escrever os código referentes aos controle cmdOpenImg:

Private Sub cmdOpenImg_Click()

Dim sFile

With Dialogo ‘Especifica que as propriedade especificadas se referem ao controle CommomDialog (Dialogo)


.Flags = cdlOFNHideReadOnly 'Oculta a opção "Abrir como somente leitura"


.Filter = "Todas as Imagens(*.*)|*.jpg;*.gif;*.bmp;*.ico;*.dib;*.cur;*.wmf" 'Atribui a caixa de "Arquivo do tipo" as extensões especificadas


.ShowOpen 'Abre a caixa de diálogo


sFile = .filename 'Atribui a variável sFile o nome da imagem selecionada na caixa de diálogo


imgBitmap.Picture = LoadPicture(sFile)  'exibe a imagem selecionada no controle de imagem

End With

End Sub


Execute o aplicativo (Control + F5) e carregou uma imagem que tenha dimensões consideráveis e Note que ao abrir uma imagem (com dimensões grandes), a mesma ficará maior que a tela, esse fato está associado a propriedade Stretch , pois quando configuramos para True, esta imagem ira assumir o tamanho natural dela. Para resolver este problema, basta mudar a propriedade Stretch para False insira mais dois CommandButton da seguinte forma:

	CommandButton
	Name:

Caption:
	 cmdAjustar

Aj&ustar

	CommandButton
	Name:

Caption:
	 cmdCentalizar

&Centralizar


Escreva as seguinte rotinas: 

Private Sub cmdAjustar_Click()

If imgBitmap.Height >= Me.ScaleHeight Or imgBitmap.Width >= Me.ScaleWidth Then

'Se a imagem form maior ou mais larga que o formulário então a rotina abaixo e executada


imgBitmap.Stretch = True 'Desabilita o auto-redimensionamento da imagem


imgBitmap.Height = Me.ScaleHeight / 1.5

'Devolve a altura da imagem para uma vez e meia a altura do Form


imgBitmap.Width = Me.ScaleWidth / 1.5

'Devolve a largura da imagem para uma vez e meia a largura do Form


cmdCentralizar_Click

'Centraliza a imagem  vertical e horizontalmente

End If

End Sub

Private Sub cmdCentralizar_Click()


imgBitmap.Left = (Me.ScaleWidth - imgBitmap.Width) / 2

'Alinha a imagem horizontalmente no Form

imgBitmap.Top = (Me.ScaleHeight - imgBitmap.Height) / 2


'Alinha a imagem verticalmente no Form

End Sub

4.1.2 Utilizando DriveListBox,  DirListBox e FileListBox


Será necessário inserir num formulário os seguintes controles:

Tabela 5.Controles e especificações para o projeto VisImagem utilizando Drive, Dir e FileListbox

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	VisImagem2

Visualizador de Imagem

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	Image
	Name:

Stretch:
	Img

True

	DriveListBox
	Name:
	DriveImagem

	DirListBox
	Name:
	DirImagem

	FileListBox
	Name:

Pattern:
	FileImagem

*.jpg;*.gif;*.bmp;*.dib*.emf;*.wmf;*.ico;*.cur


Escreva as seguinte rotinas: 

Private Sub Form_Load()


DirImg.Path = DriveImg.Drive

'retorna o caminho do drive, atualizando o diretórios


FileImg.Path = DirImg.Path

'retorna o Path (caminho) dos diretórios, atualizando o arquivos

End Sub

Private Sub DriveImg_Change()

On Error GoTo Err_Drive

'se o drive não tiver disco a instrução vai para Err_Drive


DirImg.Path = DriveImg.Drive

'retorna o caminho do drive, atualizando o diretórios


FileImg.Path = DirImg.Path

'retorna o Path (caminho) dos diretórios, atualizando o arquivos

Exit Sub 'sai do evento

Err_Drive:


MsgBox "O Drive " & UCase(DriveImg) & "\ não está pronto", vbCritical, App.Title

'exibe a caixa de mensagem, o UCase retorna a letra maiúscula do drive


DriveImg.Drive = DirImg.Path

'atualiza o Drive em função do diretório corrente

End Sub

Private Sub DirImg_Change()


FileImg.Path = DirImg.Path

'retorna o Path (caminho) dos diretórios, atualizando o arquivos

End Sub

Private Sub FileImg_Click()

On Error GoTo Err_Img

'se a imagem estiver com problemas a instrução vai para Err_Img

If Right(FileImg.Path, 1) <> "\" Then

'se o diretórios não for o raiz "\" então executa a função abaixo exibindo a imagem


Img.Picture = LoadPicture(FileImg.Path & "\" & FileImg.filename)

Else

'senão for o diretório raiz executa a função abaixo. Neste caso o separador do diretório não foi incluído pois já existe


Img.Picture = LoadPicture(FileImg.Path & FileImg.filename)

End If

Exit Sub 'sai do evento

Err_Img:


MsgBox "Imagem corrompida ou com formato inválido", vbCritical, App.Title

'exibe a caixa de mensagem


Img.Picture = LoadPicture("")

'limpa a imagem deixando-a vazia

End Sub

Para abrir o visualizador de imagem Clique aqui
4.1.3 Salvando Imagens


Após abrir uma imagem num controle PictureBox ou Image, basta inseri a seguinte linha para salvar a imagem.

SavePicture Picture1.Image, "caminho e nome do arquivo" 'Para o controle PictureBox

SavePicture Image1.Picture, "caminho e nome do arquivo" 'Para o controle Image
Obs.: É recomendado somente ler e salvar imagens com extensão BMP (bitmap), pois as imagens no padrão JPG e GIF, necessitam de controles ou comandos  específicos, já que está imagens são compactadas.

5 trabalhando com a área de transferências do windows


Para trabalhar com a área de transferência do Windows é bastante simples e o Visual Basic realiza esta função com bastante precisão. Vamos trabalhar basicamente com texto e figura, copiando e colando.


Para começarmos, inicie um novo projeto e siga as seguintes especificações da Tabela 6 abaixo:

Tabela 6. Controles e especificações para o projeto Área de transferência do Windows
	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	TelPrin

ImportExport

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	CommandButton
	Name:

Caption:
	cmdCopyText

&Copiar Texto

	CommandButton
	Name:

Caption:
	cmdPasteText

C&olar Texto

	CommandButton
	Name:

Caption:
	cmdCopyPic

Copiar &Figura

	CommandButton
	Name:

Caption:
	cmdPastePic

Col&ar Figura

	CommandButton
	Name:

Caption:
	CmdExit

&Sair

	PictureBox
	Name:
	pctImagem

	TextBox
	Name:

Text:
	txtText

""



A Figura 9 abaixo dá uma sugestão a interface do aplicativo
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Figura 9. Interface do aplicativo para trabalhar coma Área de Transferência do Windows

Em seguida escreva as seguintes linhas de códigos:

Private Sub cmdCopiarPic_Click()

If pctImagem.Picture = LoadPicture("") Then 'Se a caixa de figura estiver vazia retorna a mensagem abaixo


MsgBox "Nenhuma há nenhuma figura para copiar!!", vbExclamation, App.Title

Else 'Copia a imagem da caixa de figura para a área de trabalho


Clipboard.SetData pctImagem.Picture, 2 '(2 = vbCFBitamp, formato bitmap)

End If

End Sub

Private Sub cmdCopyText_Click()

If txtTexto.Text = Empty Then 'Se txtTexto estiver vazio retorna a seguinte mensagem


MsgBox "Digite qualquer texto antes de copiá-lo!", vbExclamation, App.Title

Else 'Senão


Clipboard.Clear 'Limpa a área de transferência


Clipboard.SetText txtTexto.Text 'e transfere o texto para lá

End If

End Sub

Private Sub cmdExit_Click()

'Finaliza o aplicativo

End

End Sub

Private Sub cmdPastePic_Click()

Dim msgText 

'Se os dados forem no formato texto, retorna a seguinte mensagem

'perguntando se quer colar o texto no txtText

If Clipboard.GetFormat(vbCFText) Then


msgText = MsgBox("Somente texto na área de tranferência!" & _


vbCrLf & "Deseja cola-lo?", vbExclamation + vbYesNo, App.Title)



Select Case msgText




Case vbYes





cmdPasteText_Click 'Aciona o evento Click do botão txtPasteText




Case vbNo 'Sai do evento Click do cmdPastePic

Exit Sub

End Select

'Se não cola a figura nos seguintes formatos:

ElseIf Clipboard.GetFormat(vbCFBitmap) Then


pctImagem.Picture = Clipboard.GetData(vbCFBitmap) 'Bitmap

ElseIf Clipboard.GetFormat(vbCFMetafile) Then


pctImagem.Picture = Clipboard.GetData(vbCFMetafile) 'Metafile

ElseIf Clipboard.GetFormat(vbCFDIB) Then


pctImagem.Picture = Clipboard.GetData(vbCFDIB) 'DIB

Else

'Caso o formato não seja reconhecido retorna a seguinte mensagem


MsgBox "Formato de figura não reconhecida!", vbExclamation, App.Title

End If

End Sub

Private Sub cmdPasteText_Click()

Dim msgPic

If Clipboard.GetFormat(vbCFText) Then 'Se o de dado da área de transferência formato for texto


txtTexto.Text = Clipboard.GetText() 'Cola estes dados no txtTexto

ElseIf Clipboard.GetFormat(vbCFBitmap) Or Clipboard.GetFormat(vbCFMetafile) _

Or Clipboard.GetFormat(vbCFDIB) Then

'Senão retorna a seguinte mensagem, perguntando se o usuário

'não quer colar a figura na no pctImagem


msgPic = MsgBox("Na área de Tranferência somente tem figura." & _


vbCrLf & "Deseja cola-la?", vbQuestion + vbYesNo, App.Title)



Select Case msgPic




Case vbYes





cmdPastePic_Click 'Aciona o evento Click do botão txtPastePic




Case vbNo





Exit Sub 'Sai do evento Click do cmdPastetext



End Select 

Else

'Caso o formato não seja reconhecido retorna a seguinte mensagem


MsgBox "Formato de Texto não reconhecido!", vbExclamation, App.Title

End If

End Sub

6 CONTROLANDO AS aLTERAÇÕES DA RESOLUÇÃO DA tELA


Quando a resolução da tela aumente, os formulários e controles do aplicativo, tornam-se menores, com relação à tela inteira, podendo modificar as proporções dos mesmos. Para evitarmos este tipo de problema, podemos controlar o tamanho do formulário. Por exemplo, num form de abertura, o programador poderá querer que este seja exibido com certas dimensões, tais como metade da altura e da largura da tela, independente da resolução da tela. No evento Load do Form, insira as linhas de comando abaixo:

Private Sub Form_Load()


Me.Height = Screen.Height / 2 'Dimensiona a altura do Form, com a metade da altura da Tela


Me.Width = Screen.Width / 2 'Dimensiona a largura do Form, com a metade da altura da Tela


Me.Top = (Screen.Height / 2) – (Me.Height) / 2 'Posiciona o Form horizontalmente ao centro da Tela


Me.Left = (Screen.Width / 2) – (Me.Width) / 2 'Posiciona o Form verticalmente ao centro da Tela

End Sub


Outra forma de ajustar a posição de um controle num formulário pode ser feito (recomendável) através do evento Resize. Por exemplo, se o programador desejar ajustar um RichTextBox, de acordo com a dimensão de um formulário com a propriedade BorderStyle – 2 (Sizable), que contenha, uma Barra de ferramentas alinhada no topo e uma barra de status, basta inserir as seguintes linha de código:

Private Sub Form_Resize()

If Me.Height <= Screen.Height / 2 Then Me.Height = Screen.Height / 2 'Evita que o formulário tenha a altura dimensionada menor que 1/3 da Tela

If Me.Width <= Screen.Width / 2 Then Me.Width = Screen.Width / 2'Evita que o formulário tenha a altura dimensionada menor que 1/3 da Tela

'As duas linhas de comando acima, evitam que um erro (Invalid property value ou  Valor de propriedade de inválido). Outra forma de evitar este erro e declara On Error Resume Next, no inicio do evento, podendo ainda sim deixar as linhas acima como estão ou retira-las.

With RichTextBox1 'Inicia um declaração With, que possibilita referenciar um objeto (neste caso um RichTextBox)apenas com um ponto (.), seguido da propriedade.

.Left = 50 'Posiciona o controle na posição 50 Twips a esquerda (ScaleMode)


.Top = Toolbar1.Height + 50 'Posiciona o controle na posição de acordo com altura da barra de ferramentas + 50 Twips do topo do Form

.Height = Me.ScaleHeight - .Top - StatusBar1.Height – 100 'Dimensiona a altura do RichTextBox, levando em conta a altura do Form, a sua posição de topo (Top), a altura da Barra de Status e um valor de 100 Twip para ajuste


.Width = Me.ScaleWidth – 100 'Dimensiona o controle de acordo com a posição da esquerda (Left) , largura do Form e um valor de 100 Twip para ajuste

End With 'Finaliza a declaração de With
End Sub

7 informações do aplicativo no Registro do windows


É sempre interessante que algumas informações (entradas) do aplicativo sejam salvas e reutilizadas, quando o aplicativo for inicializado novamente pelo usuário, como por exemplo a posição e as dimensões da tela, a exibição ou não de um controle, etc. 

7.1 Salvando informações no Registro do Windows


Em geral as informações dos aplicativo gerados em Visual Basic são armazenados em HKEY_CURRENT_USER\Software\VB and VBA Program Settings\Chave. Porém cuidado, não edite manualmente a chave de regitro do Windows, pois um erro, poderá deixar seu Sistema Operacional inoperante.


A sintaxe para salvar dados no registro é:

SaveSetting appname, section, key, setting 
onde:

appname – Exigido. Expressão de string contendo o nome do aplicativo ou projeto para qual a colocação (setting) se aplica.

section – Exigida. Expressão de string contendo o nome da seção onde a colocação da chave (key) está sendo salva.

key – Exigida. Expressão de string contendo o nome da colocação da chave (key) sendo salva.

setting – Exigida. Expressão contendo o valor que a Chave está sendo configurada

7.1.1 Estado (WindowState) e Posições da Tela (Form Principal)


No exemplo abaixo será usado um MDIForm, mas o método funciona para um form comum. No evento Unload ou Query_Unload, insira as seguinte linhas:

Private Sub MDIForm_Unload(Cancel As Integer)

If Me.WindowState = 2 Then 'Verifica o estado da tela é maximizado


SaveSetting App.Title, "Config", "Win_State", Me.WindowState 'Se a condição acima for atendida, salva o valor na entrada com o Titulo do aplicativo, "na seção config", "na chave Win_state", com o valor 2 
ElseIf Me.WindowState = 0 Then 'Se a condição acima não for atendida e esta condição de windowState iguala normal


SaveSetting App. Title, "Config", "Win_State", Me.WindowState 'Salva o estado da tela


SaveSetting App. Title, "Config", "Width", Me.Width 'Salva a largura da tela


SaveSetting App. Title, "Config", "Height", Me.Height 'Salva a altura da tela


SaveSetting App. Title, "Config", "Left", Me.Left 'Salva a posição horizontal da tela


SaveSetting App. Title, "Config", "Top", Me.Top 'Salva aposição vertical da tela

End If

'Verifique que não há nenhuma condição prevendo o estado de tela iguala mimimizado, poi bem, cmo  a condição não foi explicitada, caso o usuário feche o Form, nenhuma configuração será salva e aquando o aplicativo for reinicializado ou a tela aberta, as configurações serão as últimas que foram salvas.

End Sub

7.2 Obtendo informações gravadas no Registro do Windows


Para obter as informações do exemplo anterior, proceda da seguinte forma, no evento Load do Form, insira as seguintes linhas de comando: 

Private Sub MDIForm_Load()

Dim WS as Byte 'Declara a variável WS como Byte (tamanho 0 – 256)

On Error Resume Next 'Evita erro de leitura das entradas do registro caso elas não existam ou tenha sido removida

WS = GetSetting(App.Title, "Config", "Win_State") 'Atribui o valor da entrada de registro Win_state, a variável WS
If Me.WindowState <> 2 Then  'Verifica se o valor devolvido ao estado da tela (WindowState), é diferente de maximizado, se for igual a zero então...

Me.WindowState = WS '... atribui o valor do WindowState o valor da variável WS (2 – Maximized)

Else'Se a condição anterior não for atendida, atribui os valores das posições (Left e Top) e as dimensões da tela (Height e Width)


Me.Width = GetSetting(App.Title, "Config", "Width") 'Atribui o valor da chave Width à largura do form.


Me.Height = GetSetting(App.Title, "Config", "Height") 'Atribui o valor da chave Height à altura do form.

Me.Left = GetSetting(App.Title, "Config", "Left") 'Atribui o valor da chave Left à posição horizontal da tela


Me.Top = GetSetting(App.Title, "Config", "Top") 'Atribui o valor da chave Top à posição vertical da tela
End If

End Sub

7.3 Removendo informações salvas no Registro do Windows


Quando uma entrada (informação) do dados de registro do aplicativo não são mais interessantes para o aplicativo, recomenda-se que estas sejam removidas, para liberar espaço no HD da máquina (computador)


A sintaxe para remoção de informações do Registro é:

DeleteSetting appname, section[, key]

appname – Exigida. A expressão de string contendo o nome do aplicativo ou projeto para que a colocação de seção ou chave se aplica.
section – Exigida. A expressão de string contendo o nome da seção onde a colocação da chave está sendo removida. Se só appname e seção são fornecidos, a seção especificada é removida junto com todas colocações de chaves relacionadas.
key – Opcional. A expressão de string contendo o nome da colocação da chave que será removida.
7.4 Ocultando e Exibindo controles no aplicativo


É sempre interessante possibilitara o usuário se ele deseja que as Barras de Ferramentas e Status sejam exibidas juntamente com o início da aplicação, uma forma de viabilizar esta tarefa é salvando algumas informações no registro do Sistema Operacional. Assim realizar está terefa, num projeto, insira os seguinte controles como na tabela abaixo:

Tabela 7. Controles e especificações para o projeto de Ocultanado e Exibindo controles

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	TelPrin

Exibir/Ocultar Controles

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	ToolBar
	Name:

Align:
	BarFer

Top

	StatusBar
	Name:

Align:
	SBar

Bottom

	Menu
	Name:

Caption:
	mnuExibir

&Exibir

	SubMenu
	Name:

Caption:

Checked:
	smnuBarFer

Barra de &Feramentas

True

	SubMenu
	Name:

Caption:

Checked
	smnuSBar

Barra de &Status

True
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Figura 10. Interface para o projeto de ocultar e exibir controles


Para implementar o projeto insira as seguinte linhas de comando:

Private Sub Form_Load()

On Error Resume Next 'Évita erro caso as entradas de registro estejam vazias


BarFer.Visible = GetSetting(App.Title, "Config", "BFer") 'Atribui o valor da chave BFer a propriedade visível da barra de ferramentas


SBar.Visible = GetSetting(App.Title, "Config", "SBar")'Atribui o valor da chave SBar a propriedade visível da barra de status


smnuBStatus.Checked = GetSetting(App.Title, "Config", "mnuSBar") 'Atribui o valor da chave mnuSBar a propriedade checked do submenu


smnuBarFer.Checked = GetSetting(App.Title, "Config", "mnuBFer")'Atribui o valor da chave mnuBFer a propriedade checked do submenu
End Sub

Private Sub smnuBarFer_Click()

If smnuBarFer.Checked Then 'Verifica se a propriedade Checked do menu é verdadeiro se for...


BarFer.Visible = False 'Oculta a barra de ferramentas e ....


smnuBarFer.Checked = False 'Devolve a string de False para o menu
Else 'Se a condição acima não for atendida...


BarFer.Visible = True 'Exibe a barra de ferramentas e ....

smnuBarFer.Checked = True 'Devolve a string de True para o menu
End If

SaveSetting App.Title, "Config", "BFer", BarFer.Visible 'Salva no registro a string da propriedade Visible da barra de ferramentas

SaveSetting App.Title, "Config", "mnuBFer", smnuBarFer.Checked 'Salva no registro a string da propriedade Checked do menu

End Sub

Private Sub smnuBStatus_Click()

If smnuBStatus.Checked Then 'Verifica se a propriedade Checked do menu é verdadeiro se for...

SBar.Visible = False 'Oculta a barra de status e ....


smnuBStatus.Checked = False 'Devolve a string de False para o menu
Else 'Se a condição acima não for atendida...

SBar.Visible = True 'Oculta a barra de status e ....

smnuBStatus.Checked = True 'Devolve a string de True para o menu
End If

SaveSetting App.Title, "Config", "SBar", SBar.Visible 'Salva no registro a string da propriedade Visible da barra de status
SaveSetting App.Title, "Config", "mnuSBar", smnuBStatus.Checked 'Salva no registro a string da propriedade Checked do menu
End Sub

8 controlando as versões e informações do seu aplicativo


É sempre interessante oferecer informações sobre as versões (Major, Minor, Revision) do seu aplicativo e controlar as informações adicionais, tais como o ícone do arquivo executável, o título do aplicativo (Title), comentários (Comments), nome da empresa produtora do softwares (Company Name), Descrição do Arquivo (File Description), Copyrigth (Legal Copyright), Marcas Registradas (Legal Trademarks), Nome do Produto (Product Name). A seguir a descrição de cada campo.
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Figura 11. Caixa de diálogo de controle versões e informações do aplicativo.

Version Number ( Cria o número de versão para o projeto.
Major – Número principal de lançamento do projeto; 0 – 9999.

Minor – Número secundário de lançamento do projeto; 0 – 9999.

Revision – Número de versão de revisão do projeto; 0–9999.

Auto Increment – Se selecionado, incrementa automaticamente o número de Revision com um cada tempo que você executar o comando Make Project para este projeto.
Application ( Permite identificar um nome e ícone para seu projeto.
Title – Nome do aplicativo.
Icon – Ícone para o aplicativo.

Version Information ( Permite fornecer informações específicas sobre a versão atual de seu projeto.
Type – Você pode entrar com as informações do nome da companhia, descrição do arquivo, direitos autorais, marcas registradas legais, nome do produto e comentários.

Value – O valor para o tipo de informações selecionadas na caixa de Tipo (Type).


Para exibir as informações na tela de informações (About) Figura 11 inseridas nas propriedades do projeto, insira num form os controles como na Tabela 7 abaixo:

Tabela 8. Controles para exibir as versão e as informações de um projeto.

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	frmAbout

Sobre - Tutorial do Microsoft Visual Basic 5.0

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	CommandButton
	Name:

Caption:
	cmdOK

&OK

	Label
	Name:

Caption:

Align:
	lbTitulo

Titulo

Right Justify

	Label
	Name:

Caption:

Align:
	lbVersao

Versão

Right Justify:

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:

WordWrap:
	lbDesc

Descrição

True

True

	Label
	Name:

Caption:

Autosize:

WordWrap:
	lbComentarios

Comentários

True

True

	Label
	Name:

Caption:
	lbCopyright

Copyright

	Label
	Name:

Caption
	lbTradeMarks

Trademarks

	Label
	Name:

Caption
	lbProduto

Produto



Em seguida insira as seguintes linhas de comando.

Private Sub cmdOk_Click()


Unload Me 'Fecha o formulário

End Sub

Private Sub Form_Load()


lbTitle.Caption = App.Title 'Exibe o título do aplicativo


lbVersao.Caption = "Versão " & App.Major & "." & App.Minor & "." & App.Revision 'Exibe as versões Major, Minor e Revision


lbDesc.Caption = "Descrição: " & App.FileDescription 'Exibe a descrição do aplicativo


lbComentarios.Caption = "Comentários: " & App.Comments 'Exibe os comentários do aplicativo


lbCopyright.Caption = "Copyright " & App.LegalCopyright 'Exibe os direitos autorais do aplicativo


lbTradeMarks.Caption = "Trademarks: " & App.LegalTrademarks 'Exibe os direitos das marcas registradas do aplicativo


lbProduto.Caption = "Produto: " & App.ProductName

End Sub
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Figura 12. Tela de informações de um projeto.

9 Trabalhando com funções Numéricas


Caso você utilize programas científicos, as funções numéricas serão longas companheiras do seu dia-a-dia, com elas é possível não somente realizar cálculos, mas desenhar curvas e retas. A seguir na tabela abaixo estão a principais funções numéricas sua descrição.

Tabela 9. Principais funções numéricas utilizadas pelo Visual Basic e a descrição.

	Função
	Descrição

	Abs(x)
	Devolve o absoluto de um número x

	Sqr(x)
	Devolve a raiz quadrada de um número x

	Exp(x)
	Devolve a valor e (2,7182) elevado a um número x

	Log(x)
	Devolve o logaritmo natural de um número x

	Sin(x)
	Devolve o seno de um ângulo x em radiano

	Cos(x)
	Devolve o cosseno de um ângulo x em radiano

	Tan(x)
	Devolve a tangente de um ângulo x em radiano

	Atn(x)
	Devolve a arcotangente de um ângulo x em radiano

	1/Tan(x)
	Devolve a cotangente de um ângulo x em radiano

	1/Sin(x)
	Devolve a cosecante de um ângulo x em radiano

	1/Cos(x)
	Devolve a secante de um ângulo x em radiano

	Log(x)/Log(10)
	Devolve o logaritmo na base 10 de um número x

	Log(x)/Log(n)
	Devolve o logaritmo na base n de um número x

	4*Atn(1#)
	Devolve o valor de ( com dupla precisão

	x*180/4*Atn(1#)
	Converte o valor x radiano para grau

	x*4*Atn(1#)/180
	Converte o valor de x grau para radiano

	e = Exp(1#)
	Devolve o valor de e com dupla precisão

	Hex(x)
	Devolve o hexadecimal do número x

	Oct(x)
	Devolve o octagonal do número x

	Fix(x)
	Devolve o número aproximado de um valor x 

	Rnd(x)
	Devolve o número radomizado de uma valor x


10  Funções data e hora


As funções de data e hora são muito úteis para um aplicativo, por exemplo a subtração de uma data de nascimento e a data atual, para saber a idade de uma pessoa (funcionários). Entre diversas outras funções. Veremos as forma de declarar as diversas formas de data e hora e um exemplo de subtração.


As funções de data aceitos pelo VB, são, Date, DateValue, Format. Abaixo segue os formatos das funções de datas.

10.1 Date 


Datas com formato inválidos, devolverá uma mensagem "Illegal function call",(Chamada ilegal de função), em tempo de execução (Run Time).

Date = "mm-dd-aaaa" 'Devolva a dada da seguinte forma mês-dia-ano

Date = "mm/dd/aaaa" 'Devolva a dada da seguinte forma mês/dia/ano

Date = "dd.mm.aaaa" 'Devolva a dada da seguinte forma dia.mês.ano

Date = "dd/mm/aaaa" 'Devolva a dada da seguinte forma dia /mês/ano

10.2 DataValue


Datas com formato inválido gera um erro Type Mismatch, em tempo de execução (Run Time), por exemplo: DataValue("30-02-2001").

DataValue("11-20-2000")

DataValue("Novembro 11, 2000")

DataValue("Dez 31, 2000")

DataValue("31 Dezembro 2000")

DataValue("31-Dez-2000")

10.3 Format

Format (Now, "General Date") 'Devolve a seguinte data: 20/11/2000 00:44:26

Format (Now, "Long Date") 'Devolve a seguinte data: segunda-feira, 20 de novembro de 2000

Format (Now, "Medium Date") 'Devolve a seguinte data: 20-nov-00

Format (Now, "Short Date") 'Devolve a seguinte data: 20/11/00

Format (Now, "Long Time") 'Devolve a seguinte data: 00:49:34

Format (Now, "Medium Time") 'Devolve a seguinte data: 12:50

Format (Now, "Short Time") 'Devolve a seguinte data: 00:50


Para o nosso pequeno projeto insira os controles como especificados na tabela abaixo:

Tabela 10. Controles para o projeto idade.

	Controle
	Propriedade
	Atributo

	Form
	Name:

Caption:

BorderStyle:

StartUpPosition:
	TelPrin

Idade

0 – Fixed Single

2 – ScreenCenter

	CommandButton
	Name:

Caption:

Default:
	cmdCalcular

&Calcular

True

	CommandButton
	Name:

Caption:

Cancel:
	cmdFechar

&Fechar

True

	Label
	Name:

Caption:
	lbNascimento

Data de Nascimento

	Label
	Name:

Caption:
	lbIdade

Idade (dias, meses, ano)

	TextBox
	Name:
	txtDtNasc

	TextBox
	Name:
	txtDia

	TextBox
	Name:
	txtMes

	TextBox
	Name:
	txtAno



A seguir insira as seguintes linhas de codigo:

Private Sub cmdCalcular_Click()

Dim DataNasc As Date 'Declara a variável com Data

If Not IsDate(txtDtnasc.Text) Then 'Se a data digitada não for válida...


MsgBox "Data '" & txtDtnasc.Text & "' é inválida" '...exibe esta mensagem...


txtDtnasc.Text = Empty '... limpa a caixa de texto de data de nascimento e ...


txtDtnasc.SetFocus '... devolve a ela o foco.

Else 'Se não


txtDia.Text = Empty 'Limpa a caixa de texto de dias vividos


txtMes.Text = Empty 'Limpa a caixa de texto de meses vividos


txtAno.Text = Empty 'Limpa a caixa de texto de anos vividos


DataNasc = txtDtnasc.Text 'Devolve a variável DataNasc o valor da data digitada


txtDia.Text = "Dias vividos " & Date - DataNasc & " dias" 'Exibe o número de dias vividos


txtMes.Text = "Meses vividos " & Fix((Date - DataNasc) / 12) & " meses" 'Exibe o número inteiro de meses vividos


txtAno.Text = "Anos vividos " & Fix((Date - DataNasc) / 365) & " anos" 'Exibe o número interio de anos vividos

End If

End Sub

Private Sub cmdFechar_Click()


End 'Finaliza a aplicação

End Sub
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Figura 13. Interface da calculadora de idade

11 trabalhando com api's


As API's são nada mais que Interface de Programação de Aplicativo (Application Programming Interface), que vem junto com o sistema operacional, ou seja, são linhas de comandos contidas nas bibliotecas e outros arquivos do sistema.


Junto com o Visual Basic 5 vem o aplicativo API Viewer 1.0, que fornece as Constantes, Declarações e Tipos. Vale a pena utilizar está ferramenta é de grande utilizade.

11.1 Abrindo arquivo de Ajuda através de API


Para abrir arquivos de ajuda é de praxe que utilizemos o conhecido controle ActiveX Commom Dialog, porém se você não quiser utiliza-lo, basta inserir a seguinte API num módulo.

Public Declare Function WinHelp Lib "user32" Alias "WinHelpA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpHelpFile As String, ByVal wCommand As Long, ByVal dwData As Long) As Long

Public Const HELP_CONTEXT = &H1 'Exibe o tópico de ajuda pelo Número ID

Public Const HELP_HELPONHELP = &H4 'Exibe a ajuda do Windows de como utilizar ajuda 

Public Const HELP_INDEX = &H3 'Exibe o Índice da Ajuda

Public Const HELP_QUIT = &H2 'Termina a juda

Public Const HELP_MULTIKEY = &H201& 'Procura por palavras-chave na tabela alternativa da ajuda

Public Sub Exibir_AjudaAjuda(X As Form)

Dim Hlp As Long


Hlp = WinHelp(X.hwnd, "C:\Windows\Windows.hlp", HELP_HELPONHELP, CLng(0)) 'Exibe o arquivo de ajuda sobre ajuda do Windows

End Sub


No evento Click do Form digite:

Private Sub Form_Click()


Exibir_AjudaAjuda Me

End Sub


Para finalizar o arquivo de ajuda juntamente com o aplicativo insira as seguinte linhas de código no evento Unload do From:

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

Dim Hlp As Long


Hlp = WinHelp(Me.hwnd, "Arquivo de ajuda", HELP_QUIT, CLng(0))

End Sub

11.2 Abrindo o Browser ou Editor de e-mail padrão

'Para abrir o browser e email faça o seguinte

'Num módulo insira a seguinte API

Public Declare Function ShellExecute Lib "shell32.dll" Alias "ShellExecuteA" (ByVal hwnd As Long, ByVal lpOperation As String, ByVal lpFile As String, ByVal lpParameters As String, ByVal lpDirectory As String, ByVal nShowCmd As Long) As Long

'No evento Click do controle (Botão) associado digite

'Abre o browser

Call ShellExecute(0, vbNullString, "http://www.lizarosoft.hpg.com.br", vbNullString, vbNullString, 0)

'ou para abrir o editor de e-mail

Call ShellExecute(0, vbNullString, "mailto:saclizarosoft@ieg.com.br", vbNullString, vbNullString, 0)

11.3 Encontrando o diretório de instalação do Windows e de Sistema


Em geral o diretório de instalação do Windows é 'C:\Windows', e o do sistema é 'C:\Windows\System', no entanto a sempre alguém que prefere dar uma cara a seu computador e muda o diretório de instalação e você programa dor poderá a ver navios se especificar numa linha de comando o diretório padrão da instalação. Para evitar este tipo de coisa existe a seguinte API:

Num módulo insira as seguintes API's


Diretório de Instalação do Windows

Public Declare Function GetWindowsDirectory Lib "kernel32" Alias _

"GetWindowsDirectoryA" (ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long


Diretório do sistema "System"

Public Declare Function GetSystemDirectory Lib "Kernel32" Alias _

"GetSystemDirectoryA" (ByVal lpBuffer As String, ByVal nSize As Long) As Long


Em seguida escreva as seguinte funções

Public Function QualDirWin() As String

Dim Buf As String

Dim Rc As Long


Buf = Space$(255)


Rc = GetWindowsDirectory(Buf, 255)

If Rc > 0 Then


Buf = Left$(Buf, Rc)


QualDirWin = UCase(Buf) & "\"

Else


QualDirWin = ""

End If

End Function

Function SysDir() As String

Dim Buf As String

Dim Rc As Long

Buf = Space$(255)

Rc = GetSystemDirectory(Buf, 255)

If Rc > 0 Then


Buf = Left$(Buf, Rc)


SysDir = UCase(Buf) & "\"


Else


SysDir = ""

End If

End Function


Num evento Load do Form insira as seguinte linhas de comando

Private Sub Form_Load()


Me.Print "Diretório de Instalação do Windows: " & QualDirWin


Me.Print "Diretório de Sistema do Windows: " & SysDir

End Sub

11.4 Drive do CD


Detectando o drive do CD. Num módulo insira as seguintes API's e so seguintes códigos:

Public Declare Function GetDriveType Lib "kernel32" Alias "GetDriveTypeA" (ByVal nDrive As String) As Long

Public Declare Function GetLogicalDriveStrings Lib "kernel32" Alias "GetLogicalDriveStringsA" (ByVal nBufferLength As Long, ByVal lpBuffer As String) As Long

Public Const DRIVE_REMOVABLE = 2

Public Const DRIVE_FIXED = 3

Public Const DRIVE_REMOTE = 4

Public Const DRIVE_CDROM = 5

Public Const DRIVE_RAMDISK = 6

Function StripNulls(startStrg$) As String


Dim c%, item$


c% = 1

Do


If Mid$(startStrg$, c%, 1) = Chr$(0) Then



item$ = Mid$(startStrg$, 1, c% - 1)



startStrg$ = Mid$(startStrg$, c% + 1, Len(startStrg$))



StripNulls$ = item$



Exit Function


End If


c% = c% + 1

Loop

End Function


Num Form insira um Label com o nome Label1 e insira as seguintes linhas de comando:

Private Sub Form_Load()

Dim r&, allDrives$, JustOneDrive$, pos%, DriveType&

Dim CDfound As Integer


allDrives$ = Space$(64)


r& = GetLogicalDriveStrings(Len(allDrives$), allDrives$)

allDrives$ = Left$(allDrives$, r&)


Do

pos% = InStr(allDrives$, Chr$(0))

If pos% Then


JustOneDrive$ = Left$(allDrives$, pos%)


allDrives$ = Mid$(allDrives$, pos% + 1, Len(allDrives$))


DriveType& = GetDriveType(JustOneDrive$)


If DriveType& = DRIVE_CDROM Then



CDfound% = True



Exit Do


End If

End If

Loop Until allDrives$ = "" Or DriveType& = DRIVE_CDROM

If CDfound% Then


Label1.Caption = " O drive de CD-ROM no sistema é drive " & UCase$(JustOneDrive$)

Else


Label1.Caption = " Nenhum drive de CD-ROM foi encontrado no sistema. "

End If

End Sub
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